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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA
COMPUTACIÓN Y ROBÓTICA

EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA
2023/2024

1.  Contextualización y relación con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

De acuerdo con lo dispuesto con Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica
2/2006, de 3 de mayo, de Educación por la que se establece Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, de la
Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, en nuestro proyecto educativo para el
curso 2023-2024 figuran los criterios generales para la elaboración de la presente programación didáctica, así
como los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, los objetivos y programas de intervención en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluación y promoción del alumnado, y las medidas de
atención a la diversidad, o las medidas de carácter comunitario y de relación con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado.  

Para ello hemos analizado los documentos del centro como la Memoria del departamento del curso anterior y el
Informe del tránsito estableciendo el guion para realizar la evaluación inicial:

Con respecto a la elaboración de las pruebas iniciales serán de carácter COMPETENCIAL y en primero ESO
tomaremos como referencia el perfil de salida de 6º de Primaria.

Comprobamos el nivel inicial del alumnado para detectar las necesidades de atención para superar nuestra materia.
Adoptamos medidas de atención a la diversidad que serán objeto de revisión a lo largo del curso como:

-Tutorización de un compañero/a.

-Aprendizaje cooperativo.

-Gradación de tareas.



Contexto (Proyecto educativo)



El IES Odón Betanzos Palacios se encuentra situado en Mazagón, un pueblo costero a 20 kilómetros de Huelva
capital. Se encuentra en la Avenida Santa Clara s/n. 



La situación de Mazagón es un tanto compleja, ya que pertenece a dos municipios diferentes, Palos de la Frontera y
Moguer, por lo que está regido por éstas dos mancomunidades. Dentro de la localidad hay zonas que pertenecen al
ayuntamiento de un municipio, y otras zonas que pertenecen a otro. 



Tiene en torno a 4000 habitantes, pero en época de verano su población se multiplica considerablemente, ya que es
una zona que funciona mayoritariamente como segunda residencia de los municipios más cercanos: Huelva capital,
Moguer, Palos, San Juan, Niebla, Bonares¿ 



Mazagón se caracteriza por sus extensas playas y su cercanía al Parque Nacional de Doñana. Es una localidad
construida en paralelo a la costa, por lo que es muy extensa, este entorno influye positivamente en la vida del
centro, así como en el aprendizaje y vida de los alumnos. 



Aunque el turismo es muy importante en su economía, muchas familias trabajan en otros municipios, las familias
que trabajan en la zona se dedican mayoritariamente a la hostelería o bien al sector agrario (especialmente la
fresa). 



Dentro de la localidad hay dos zonas bien diferenciadas, una de ellas es una barriada donde se concentran
mayoritariamente, aunque no todas, familias más humildes y con menos recursos y otra zona más residencial,
donde las familias tienen un nivel de vida más elevado. Esto deja entrever el nivel socio-económico de las familias y
las posibles consecuencias en el centro. 



La inmensa mayoría de nuestro alumnado proviene del único colegio de la localidad, el CEIP El Faro. Nuestro
centro sólo cuenta con la ESO, por lo que una vez que nuestros alumnos la terminan, prosiguen sus estudios
correspondientes en el centro de referencia de Palos de la Frontera, el IES Carabelas o bien deciden matricularse
en algún instituto de Huelva capital.

Nuestro centro ha crecido mucho en cuanto a número de alumnado a lo largo de estos últimos años, empezamos
siendo 150 aproximadamente y ahora rondamos los 250 alumnos. Destacar también la presencia de alumnado
extranjero, mayoritariamente marroquí, en torno al 15% de nuestro alumnado lo es. Este crecimiento también ha

ASPECTOS GENERALES
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influido en el número de docentes del centro, ya que hemos pasado de ser veintipocos a rondar la treintena. 



Donde más se ha notado el aumento de alumnos ha sido en el aulario, las dependencias se nos han quedado
cortas en número y tamaño y hemos tenido que recurrir a aulas específicas para poder dar clase, así como crear
nuevas aulas a través de la unificación de departamentos para que así haya más espacios o cerrar el porche
exterior y así aumentar el número de aulas. 

El edificio data del 2007, por lo que es bastante nuevo, pero aún así, por el tamaño de sus dependencias, no se
tuvo en cuenta un posible aumento de la población y la repercusión en el aumento del alumnado. Nos estamos
encontrando con deficiencias propias del paso de los años como el estado de las puertas, cerraduras, mobiliario
antiguo en general, pizarras digitales obsoletas, problemas con la caldera, etc¿ Por ello, nos estamos centrando en
la modernización y reparación de aquello que necesita reforma. En la planta baja el centro cuenta con toda la zona
de admnistración , sala de profesores, baños, aulario, departamentos, gimnasio, material deportivo, aula de
Informática, Música y Teatro y biblioteca. Mientras que en la planta de arriba además del resto del aulario, se
encuentran las aulas específicas de Laboratorio, Taller y Plástica. 



El centro cuenta con una gran diversidad cultural debido no sólo a la propia riqueza personal de cada individuo, sino
también a las diferentes religiones del alumnado, estilos de vida, costumbres, lenguas y lugares de procedencia.
Todo esto engrandece el aprendizaje en el alumnado, promoviendo así valores como el respeto, la tolerancia y la
comprensión. Esto se ve reforzado gracias a Programas como Aldea, para la educación ambiental de la comunidad
educativa, Escuela Espacio de Paz, donde se promueven actuaciones que mejoren la convivencia escolar y el Plan
de Igualdad donde se fomenta el respeto entre iguales y se visualiza la situación de la mujer a lo largo de la historia.


En esta línea señalar que es muy importante el papel del tutor/a. El centro intenta siempre asignar las tutorías de
manera personalizada, sabiendo y anticipando las necesidades que un determinado grupo puede tener y
ajustándolas a la figura de un guía-tutor/a determinado. De esta forma, intentamos promover la conexión entre el
grupo y su tutor/a.




2.  Marco legal:
De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del artículo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenación y el currículo de la etapa de Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autónoma de Andalucía, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos órganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organización y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollarán y concretarán, en su caso, el currículo en su Proyecto educativo y lo adaptarán a las necesidades de
su alumnado y a las características específicas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando así
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el artículo 120.4 de la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomía, podrán adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagógicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organización, normas de convivencia o
ampliación del calendario escolar o del horario lectivo de ámbitos, áreas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejería competente en materia de educación y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningún caso, suponga discriminación de ningún tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administración educativa. ».  

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el currículo correspondiente a la etapa de Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma
de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad, se establece la ordenación de la
evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de tránsito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el artículo 2.4, los departamentos de coordinación didáctica
concretarán las líneas de actuación en la Programación didáctica, incluyendo las distintas medidas de atención a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capítulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.». 

Además y de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinación didáctica elaborará las programaciones didácticas, según
lo dispuesto en el artículo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de
los Institutos de Educación Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos II, III, IV y V, mediante la concreción de las competencias específicas, de los criterios de
evaluación, de la adecuación de los saberes básicos y de su vinculación con dichos criterios de evaluación, así
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como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisición
de las competencias, respetando los principios pedagógicos regulados en el artículo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificación Legal:

- Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educación. 

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas mínimas de la
Educación Secundaria Obligatoria. 

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenación y el currículo de la etapa de Educación
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía. 

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de los Institutos de Educación
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la etapa de Educación
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenación de la evaluación del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de tránsito entre las diferentes etapas educativas 

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organización y el funcionamiento de los institutos de
educación secundaria, así como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.


3.  Organización del Departamento de coordinación didáctica: 
Tal y como establece nuestro proyecto educativo para el presente curso escolar, y de acuerdo con lo dispuesto en
el artículo 92.1 del  Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de los Institutos
de Educación Secundaria, cada departamento de coordinación didáctica estará integrado por todo el profesorado
que imparte las enseñanzas que se encomienden al mismo. El profesorado que imparta enseñanzas asignadas a
más de un departamento pertenecerá a aquel en el que tenga mayor carga lectiva. En todo caso, se garantizará la
coordinación de este profesorado con los otros departamentos con los que esté relacionado, en razón de las
enseñanzas que imparte. El departamento de Tecnología está integrado en el presente curso por:

-Francisco José Aznar León

-Patricia Silva Granado

Las materias que se imparten son:

Francisco José Aznar León: Computación y Robótica en 1º y 3º ESO, Tecnología y Digitalización en 3º ESO, ámbito
práctico de diversificación de primer curso (3º ESO) y Tecnología en 4º ESO B.

Patricia Silva: Tecnología y Digitalización y Computación y Robótica en 2º ESO, Digitalización en 4ª ESO y ámbito
práctico en el segundo curso de diversificación (4º ESO)

La reunión del departamento se realizará de manera presencial  el martes de 16:30 a las 17:30 de la tarde.


4.  Objetivos de la etapa:
Conforme a lo dispuesto en el artículo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educación Secundaria
Obligatoria contribuirá a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demás personas,
practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el diálogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadanía democrática. 

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condición necesaria
para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal. 

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demás,
así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacíficamente los conflictos. 

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido crítico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas básicas y avanzar en una reflexión ética sobre su
funcionamiento y utilización. 

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, así como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia. 
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g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. 

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

 i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propia y de las demás personas,
apreciando los elementos específicos de la historia y la cultura andaluza, así como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio. 

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la práctica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatía y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservación y
mejora, reconociendo la riqueza paisajística y medioambiental andaluza. 

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, utilizando
diversos medios de expresión y representación.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingüística andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucía, partiendo del conocimiento y de la comprensión de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucía como comunidad de encuentro de culturas. 


5.  Principios Pedagógicos:
De acuerdo con lo dispuesto en el artículo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el artículo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucía el currículo de la etapa de Educación
Secundaria Obligatoria responderá a los siguientes principios: 

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didácticas de todas las materias incluirán actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicación
lingüística. Los centros, al organizar su práctica docente, deberán garantizar la incorporación de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales básicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria. 

b) La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Enseñanza Básica. 

c) Desde las distintas materias se favorecerá la integración y la utilización de las tecnologías de la información y la
comunicación. 

d) Asimismo, se trabajarán elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio físico y natural y la repercusión que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblación, la contaminación o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribución activa en la defensa, conservación y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida. 

e) Se potenciará el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educación
inclusiva, permitiendo el acceso al currículo a todo el alumnado. Para ello, en la práctica docente se desarrollarán
dinámicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integrarán
diferentes formas de presentación del currículo, metodologías variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentará el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestión de emociones, desarrollando principios de empatía y resolución de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos. 

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad lingüística andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artísticas, entre ellas, el
flamenco, la música, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, así como las contribuciones de su
ciudadanía a la construcción del acervo cultural andaluz, formarán parte del desarrollo del currículo. 

h) Atendiendo a lo recogido en el capítulo I del título II de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promoción de
la igualdad de género en Andalucía, se favorecerá la resolución pacífica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres. 
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i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integración de las
competencias clave, se dedicará un tiempo del horario lectivo a la realización de proyectos significativos para el
alumnado, así como a la resolución colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomía, el
emprendimiento, la reflexión y la responsabilidad del alumnado. 

j) Se desarrollarán actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilación, de sistematización y
de presentación de la información, para aplicar procesos de análisis, de observación y de experimentación,
mejorando habilidades de cálculo y desarrollando la capacidad de resolución de problemas, fortaleciendo así
habilidades y destrezas de razonamiento matemático. 


6.  Evaluación y calificación del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el  artículo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluación del
proceso de aprendizaje del alumnado será continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
según las distintas materias del currículo y será un instrumento para la mejora tanto de los procesos de enseñanza
como de los procesos de aprendizaje. Tomará como referentes los criterios de evaluación de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medirá el grado de consecución de las competencias específicas.»

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevará a cabo la evaluación, preferentemente, a través de la observación continuada de la evolución del proceso de
aprendizaje en relación con los criterios de evaluación y el grado de desarrollo de las competencias específicas de
cada materia.». 

Asimismo en el artículo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluación del alumnado se utilizarán diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edición de documentos, pruebas,
escalas de observación, rúbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluación y con las
características específicas del alumnado, garantizando así que la evaluación responde al principio de atención a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentarán los procesos de coevaluación, evaluación entre iguales,
así como la autoevaluación del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.».  

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El profesorado
evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza y su propia práctica docente.»
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CONCRECIÓN ANUAL
Computación y Robótica - 2º de E.S.O.

La evaluación inicial de esta etapa educativa será competencial, basada en la observación, tendrá como referente
los criterios de evaluación de las materias o ámbitos, y será contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que servirán de referencia para la toma de decisiones, especialmente para todo lo
relativo a la atención a la diversidad. Para ello se usará principalmente la observación diaria, así como otras
herramientas. La evaluación inicial del alumnado en ningún caso consistirá exclusivamente en una prueba objetiva.

1.  Evaluación inicial:

2.  Principios Pedagógicos: 
De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 6 del RD 217/2022 los principios pedagógicos son los siguientes:

1. Los centros elaborarán sus propuestas pedagógicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitrarán métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por sí mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Las administraciones educativas determinarán las condiciones específicas en que podrá configurarse una oferta
organizada por ámbitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
avance se puede ver beneficiado de este modo.

3. En esta etapa se prestará una atención especial a la adquisición y el desarrollo de las competencias
establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica y se fomentará la correcta
expresión oral y escrita y el uso de las matemáticas. A fin de promover el hábito de la lectura, se dedicará un
tiempo a la misma en la práctica docente de todas las materias.

4. Para fomentar la integración de las competencias trabajadas, se dedicará un tiempo del horario lectivo a la
realización de proyectos significativos y relevantes y a la resolución colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomía, la reflexión y la

responsabilidad.

5. Sin perjuicio de su tratamiento específico, la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espíritu crítico y
científico, la educación emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajarán en todas las
materias. En todo caso, se fomentarán de manera transversal la educación para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formación estética, la educación para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto

mutuo y la cooperación entre iguales.

6. Las lenguas oficiales se utilizarán solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En
dicho proceso se priorizarán la comprensión, la expresión y la interacción oral.

7. Las administraciones educativas establecerán las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificación impartan más de una materia al mismo grupo de alumnos y
alumnas.

8. Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoría personal
del alumnado y la orientación educativa, psicopedagógica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenación de esta etapa.

9. De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones específicas para la atención
de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integración en la
actividad ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y
alumnas con discapacidad.


3.  Aspectos metodológicos para la construcción de situaciones de aprendizaje:     
La metodología tendrá un carácter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partirá de los intereses del
alumnado, favorecerá el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilización de
enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, la integración y al
trato no discriminatorio, e integrará en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

4.  Materiales y recursos:             
Principalmente los materiales y recursos a utilizar en este nivel serán: Dispositivos portátiles como ordenadores y
tablets; en el aula taller serán utilizadas tanto herramientas manuales como eléctricas, pizarras de tiza y digitales y
proyectores. La plataforma por excelencia para trabajar en clase y mantener la comunicación entrega de
materiales con el alumnado será ClassRoom. Presentaciones en diferentes plataformas digitales para hacer
entrega al alumnado de los conocimientos que están siendo estudiado.

Uso de aplicaciones informáticas como Suite de aplicaciones de Google, Genially o Canva

Con respecto a los recursos las instalaciones del centro con las que podemos contar son:

Biblioteca, aula de informática y aula taller.
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Tras cada sesión de seguimiento de la evaluación y tras la evaluación final, los miembros del  departamento
llevarán a cabo un análisis de los materiales y recursos didácticos utilizados, a partir de los siguientes indicadores:
uso de materiales y recursos didácticos variados, diseño y creación propia, uso de herramientas TIC/TAC/TEP.



Aparte de estos materiales y recursos usados en todas las asignaturas pertenecientes a nuestro departamento, en
Computación y Robótica, más en concreto utilizaremos además, placas microbits con robots Mcqueen, lenguajes
de programación por código como Scratch, Microsoft Makecode, Codeblog, TinkerCAD, entre otras; además de 2
impresoras 3D de las que dispone el centro.


5.  Evaluación: criterios de calificación y herramientas:          
La calificación de la materia se obtendrá tomando como referente los criterios de evaluación, siguiendo un método
de cálculo ARITMÉTICO. Dichos criterios de evaluación se convierten en medibles utilizando instrumentos como
rúbricas, escalas de valoración y observación y listas de cotejo, explicitadas en cada una de las situaciones de
aprendizaje.

Se utilizarán herramientas de trazabilidad ajustadas y coherentes a dichos criterios de evaluación, explicitadas en
cada una de las situaciones de aprendizaje.


6.  Actividades complementarias y extraescolares:          
Visita a la Feria de las Ciencias de Sevilla en Fibes.

Charla sobre seguridad en la red. Privacidad y protección de datos en la red.

Visita al CEDEA.

Visita a CEPSA.


7.  Atención a la diversidad y a las diferencias individuales:          
7.1.  Medidas generales:         

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoría entre iguales.

7.2.  Medidas especiales:          

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.  Situaciones de aprendizaje:          

- CYR_2ºESO_SdA1_Programación por bloques

- CYR_2ºESO_SdA2_Programación y proyectos con microbit

- CYR_2ºESO_SdA3_Tipos de Robot. Inteligencia Artificial.

- CYR_2ºESO_SdA4_Programación de móviles con mit app inventor

- CYR_2ºESO_SdA5_Big Data. IoT.

- CYR_2ºESO_SdA6_Páginas web. Seguridad en la red

9.  Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia plurilingüe.
Descriptores operativos:
CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, además de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ámbitos personal, social y educativo.
CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio lingüístico individual.
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Competencia clave: Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia clave: Competencia en comunicación lingüística.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingüística y cultural presente en su entorno próximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de diálogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesión social.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matemática en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolución de  problemas,  reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos observados que suceden en la
realidad más cercana, favoreciendo la reflexión crítica, la formulación de hipótesis y la tarea investigadora,
mediante la realización de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.
STEM3. Realiza proyectos, diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participación de todo el grupo, favoreciendo la resolución pacífica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
STEM4. Interpreta y transmite  los elementos más relevantes centrados en el análisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados científicos,  matemáticos y tecnológicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gráficos, fórmulas, esquemas¿) y aprovechando de forma crítica la cultura digital, usando el
lenguaje matemático apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.
STEM5. Aplica acciones fundamentadas científicamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas  y
conductas que reflejen la sensibilización y la gestión sobre el consumo responsable.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatía la
búsqueda de un propósito y motivación para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva,  en el
tratamiento y la gestión de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.
CPSAA2. Conoce los riesgos más relevantes para la salud, desarrolla hábitos encaminados a la conservación de
la salud física, mental y social (hábitos posturales, ejercicio físico, control del estrés¿), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias  para abordarlas.
CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demás personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecución de objetivos
compartidos.
CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas críticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluación que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicación personal, que ayuden a favorecer la
adquisición de conocimientos, el contraste de información y la búsqueda de conclusiones relevantes.  
CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar  estrategias que
comprenden la auto y coevaluación y la retroalimentación para mejorar el proceso de construcción del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciándose progresivamente en el uso de la
coherencia, corrección y adecuación en diferentes ámbitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
información y creación de conocimiento como para establecer vínculos personales.
CCL2.  Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa  complejidad correspondientes a diferentes ámbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando  opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.
CCL3.  Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones,  información procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos más significativos
relacionados con los objetivos de lectura,   reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformación y
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Competencia clave: Competencia digital.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresión culturales.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

adoptando un punto de vista crítico y personal con la propiedad intelectual.
CCL4. Lee de manera autónoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las más cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intención literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute personal.
CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la gestión dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, así como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicación.

CE1. Se inicia en el análisis y reconocimiento de necesidades y  hace frente a retos con actitud crítica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ámbito social, educativo y profesional.
CE2.  Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos económicos y financieros elementales y aplicándolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas básicas que le permitan la colaboración y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

      
CE3. Participa en el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas, así como en la realización de  tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir,   considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creación de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CD1. Realiza, de manera autónoma, búsquedas en internet, seleccionando la información más adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud crítica y respetuosa con la
propiedad intelectual.
CD2. Gestiona su  entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciándose en la búsqueda y selección de estrategias de tratamiento de la información, identificando la más
adecuada según sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.
CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, información y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y cívica, mediante un uso activo de las tecnologías
digitales, realizando una gestión responsable de sus acciones en la red.
CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomía, medidas preventivas en el uso de las tecnologías
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologías.
CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informáticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a  resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribución de las tecnologías digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido crítico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artístico,
tomando conciencia de la importancia de su conservación, valorando la diversidad cultural y artística como fuente
de enriquecimiento personal.
CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el análisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artísticas y culturales más destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los  lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva,  su
autoestima y creatividad en la expresión, a través de de su propio cuerpo, de producciones artísticas y culturales,
mostrando empatía, así como una  actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relación con los demás.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plásticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las más adecuadas a su propósito, para la creación de
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Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

productos artísticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadanía activa y democrática, así como a los procesos
históricos y sociales más importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guía de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.
CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores básicos que constituyen el marco democrático de
convivencia de la Unión Europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperación que promuevan una
convivencia pacífica, respetuosa y democrática de la ciudadanía global, tomando conciencia del compromiso con
la  igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesión social y el logro de un desarrollo sostenible.
CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
crítico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperación, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminación provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
análisis de los principales problemas ecosociales locales y globales,  promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopción de hábitos que contribuyan a la conservación de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

10.  Competencias específicas:

Denominación
CYR.2.1.Comprender el impacto que la computación y la robótica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construcción de sistemas digitales de forma sostenible.
CYR.2.2.Producir programas informáticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programación para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.
CYR.2.3.Diseñar y construir sistemas de computación físicos o robóticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.
CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cómo nos ayuda a mejorar nuestra comprensión del
mundo.
CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informáticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.
CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando hábitos y conductas de seguridad, para
permitir la protección del individuo en su interacción en la red.
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11.  Criterios de evaluación:

Competencia específica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computación y la robótica tienen en 
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construcción de 
sistemas digitales de forma sostenible.

Competencia específica: CYR.2.2.Producir programas informáticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un 
lenguaje de programación para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Competencia específica: CYR.2.3.Diseñar y construir sistemas de computación físicos o robóticos 
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Competencia específica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y 
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cómo 
nos ayuda a mejorar nuestra comprensión del mundo.

Competencia específica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informáticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la 
privacidad.

Competencia específica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando hábitos
y conductas de seguridad, para permitir la protección del individuo en su interacción en la red.

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computación física, sus componentes y principales
características.
CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robótica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones más comunes.
CYR.2.1.3.Entender cómo funciona un programa informático, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingeniería en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y características.

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informático y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicándose de forma adecuada.  
CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones móviles y cómo se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicación móvil y
generalizando las soluciones.

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computación o robótico, promoviendo la interacción con el
mundo físico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, así como la naturaleza de los distintos tipos de datos
y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espíritu crítico y científico.
CYR.2.4.2.Comprender los principios básicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automático, con objeto de aplicarlos para la resolución de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

CYR.2.5.1.Conocer la construcción de aplicaciones informáticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicación web, tratando de generalizar posibles soluciones.

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y hábitos que permitan la protección activa del individuo en su interacción en la
red.
CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicación de información digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la protección de datos y en el intercambio de
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información.

A. Introducción a la Programación.

B. Internet de las cosas.

C. Robótica.

D. Desarrollo móvil.

E. Desarrollo web.

F. Fundamentos de la computación física.

G. Datos masivos.

H. Inteligencia Artificial.

I. Ciberseguridad.

1. Lenguajes de programación visuales: ventajas e inconvenientes.

2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresión de algoritmos.

4. Generación de tareas repetitivas y condicionales.

5. Pantallas de interacción con el usuario.

1. Clasificación de los sensores IoT.

2. Conexión dispositivo a dispositivos.

3. Conexión BLE (Bluetooth Low Energy).

4. Aplicaciones de IoT industrial.

1. Clasificación de robots: industriales y de servicios.

2. Aplicaciones de los robots.

3. Componentes: sensores, efectores y actuadores.

4. Robots móviles: aplicaciones.

5. Programación con lenguajes de bloques.

1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para móviles.

2. Programación orientada a eventos: características, ventajas e inconvenientes.

3. Dependencia de eventos.

4. Tipos de eventos.

5. Descripción de eventos de E/S.

1. Estructura básica de una página web.

2. Servidores web: funcionamiento.

3. Lenguajes para la edición de páginas web: diferencias.

4. Tipos de animación web.

1. Sistemas de computación: tipologías.

2. Microcontroladores: historia.

3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicación.

4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentación ininterrumpida (SAI).

1. Aplicaciones del Big data.

2. Datos cualitativos y cuantitativos.

3. Distinción entre datos y metadatos.

4. Ciclo de vida de los metadatos.

1. Historia de la Inteligencia Artificial.

2. Ética y responsabilidad social en el uso de IA: análisis.

3. Agentes inteligentes simples: tipologías.

4. Aprendizaje automático: usos.

5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

12.  Sáberes básicos:
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1. Privacidad e identidad.

2. Tipología de los diferentes riesgos por la exposición de los usuarios.

3. Concepto de Malware y antimalware.

4. Interacción de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

5. Protección de la propiedad intelectual.
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13.  Vinculación de las competencias específicas con las competencias clave:

CYR.2.1

CYR.2.2

CYR.2.3

CYR.2.4

CYR.2.5

CYR.2.6

X

X

X

X

X X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

C
C

1
C

C
2

C
C

3
C
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4
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C
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C
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C
E

C
3

C
C

E
C

4
S
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P

S
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S
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1
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C
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Leyenda competencias clave

Código Descripción

CC

CD

CE

CCL

CCEC

STEM

CPSAA

CP

Competencia ciudadana.

Competencia digital.

Competencia emprendedora.

Competencia en comunicación lingüística.

Competencia en conciencia y expresión culturales.

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia plurilingüe.



Contribución de la materia al desarrollo de las Competencias Clave: 

Computación y Robó0ca es una materia del bloque de asignaturas opta0vas que se oferta en los 
cursos primero, segundo y tercero de Educación Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permi0r 
que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, diseñar y crear sistemas de 
computación y robó0cos, como herramientas que permitan cambiar el mundo, desarrollando 
una serie de capacidades cogni0vas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. 
Desde nuestra comunidad autónoma, y en virtud de la consecución de los obje0vos planteados 
para el desarrollo sostenible de la Agenda 2030, así como especialmente para la adquisición de 
la competencia digital del Perfil de salida a la finalización de la etapa básica, dicha materia se 
antoja fundamental en un entorno cada vez más específicamente tecnificado. Esta forma de 
pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto 
de técnicas y prác0cas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la crea0vidad, la 
capacidad de abstracción y el pensamiento lógico y crí0co que permite, formular problemas, 
analizar información, modelar y automa0zar soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Además, el 
aprendizaje de esta materia debe fomentar una ac0tud de creación de proto0pos y productos 
que ofrezcan soluciones a problemas reales iden0ficados en la vida diaria del alumnado y en el 
entorno del centro docente.  
 
El obje0vo, por tanto, de Computación y Robó0ca es unir el aprendizaje con el compromiso 
social. Del mismo modo, puede decirse que la computación es la disciplina dedicada al estudio, 
diseño y construcción de programas y sistemas informá0cos, sus principios y prác0cas, 
aplicaciones e impacto que estas 0enen en nuestra sociedad. Se trata de una materia con un 
cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en la 
resolución de problemas y en la construcción de conocimiento. La computación, por tanto, es el 
motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situándose en el núcleo del 
denominado sector de ac0vidad cuaternario, relacionado con la información. 
 
Por otro lado, la robó0ca es un campo de inves0gación mul0disciplinar, en la frontera entre las 
ciencias de la 
computación y la ingeniería, cuyo obje0vo es el diseño, la construcción y operación de robots, 
entendidos como sistemas autónomos que perciben el mundo Osico y actúan en consecuencia, 
realizando tareas al servicio de las personas. A día de hoy, se emplean de forma generalizada, 
desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso nos sus0tuyen. Por ello, las competencias 
específicas relacionadas con esta materia están estrechamente relacionadas con la producción 
de aplicaciones informá0cas, móviles y web, y sistemas de computación Osicos y robó0cos 
sencillos, mediante un aprendizaje basado en la elaboración de proyectos, el desarrollo del 
pensamiento computacional y su aportación a la consecución de los Obje0vos de Desarrollo  
Sostenible, así como su conexión con el mundo real. 
 
En la etapa de Educación Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de 
diseño y el pensamiento computacional desde diferentes áreas para el desarrollo, entre otras, 
de la competencia digital. La materia de Computación y Robó0ca de los cursos de primero a 
tercero de Educación Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempeño 
adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital como en competencia STEM. 
 
La competencia STEM establece una expecta0va forma0va para la educación obligatoria. Estas 
siglas expresan las iniciales de las cuatro áreas curriculares que se relacionan: Science, 
Technology, Engineering y Mathema0cs (Ciencias, Tecnología, Ingeniería y Matemá0cas). 
 



EVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA. 
 
Desarrollo de la 
programación 
 

Confección:  
se cumplimenta en 
forma y plazo con las 
directrices del ETCP. 
 

Alojamiento en Séneca Seguimiento: 
reuniones/ revisiones, 
análisis trimestrales 

 

SI  NO  SI  NO   
Otros obje8vos no 
curriculares propuestos 
por el departamento 

 

 
 
 

Cumplimiento de la 
temporalización prevista 

SI  
NO CAUSAS PROPUESTAS DE MEJORA 

 
 
 

 

Adecuación y eficacia de 
la metodología elegida 

Estrategias 

metodológicas 

adoptadas y aplicadas: 

Aprendizaje cooperaAvo 
Organizadores previos 
Aprendizaje basado en 
problemas 
ABP 
Gamificación 

Indicadores del rendimiento de las estrategias metodológicas 

Todos los profesores 

manifiestan su facilidad de 

aplicación. 

Se constata su aplicación 

en las SDA grabadas en 

Séneca a través de la 

secuencia de actividades. 

 

El rendimiento del alumnado se 

mantiene o aumenta respecto 

de otros cursos en el mismo 

nivel. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 Los procedimientos de 
evaluación 

Instrumentos y evidencias 
de evaluación variados, 
diversos, accesibles, 
adaptados. 

Evidencias Rúbricas para calificar evidencia. 

 
 

 
 
 
 
 



Valoración de las pautas 
DUA   aplicadas 

Este departamento 

prioriza las 

siguientes pautas 

DUA con las que 

llega a los 

siguientes 

acuerdos: 

-Sistematizar el 
empleo de las 
siguientes pautas en 
todas las SdA y 
actividades didácticas 
 

Acompañar texto oral y escrito e imágenes en 

todas las actividades propuestas 
Posibilidad de ampliar el tamaño de letra en 

fotocopias. 

Todos los 
profesores 
manifiestan su 
facilidad de 
aplicación. 

Se automatiza 
su aplicación 
en reprografía. 

El alumnado 
objeto de las 
medidas mejora 
sensiblemente 
su rendimiento 
constatándose 
esta mejora en 
sus 
calificaciones. 

Todos los 
profesores 
manifiestan su 
facilidad de 
aplicación. 

Se automatiza 
su aplicación 
en reprografía. 

El alumnado 
objeto de las 
medidas mejora 
sensiblemente 
su rendimiento 
constatándose 
esta mejora en 
sus 
calificaciones. 

SI NO SI SI NO SI SI NO SI NO SI NO 

            

La evaluación de la 
aplicación de las 
pautas DUA 
constatada en las 
diferentes SdA es 

 

Atención a la diversidad Tras evaluación inicial y la 
revisión de expedientes e 
información por parte del 
dep de Orientación se 
adoptaron las medidas 
que constan en el 
apartado correspondiente 
y aplicamos los siguientes 
indicadores. 

Mejora del clima de aula y convivencia: 

reducción de incidentes, cohesión grupal 

(cuaderno del tutor/a) 

 

Eficacia de programas de refuerzo de 

aprendizaje no adquirido: colaboración del 

alumnado y familia 

 
Funcionamiento de las medidas adoptadas: 
 
 
 
 
 

Funcionamiento de las medidas adoptadas: 

Ac8vidades 
complementarias 

Evaluación de las 
ac8vidades propuestas 

Relación 

coste/aprovechamiento 
 

 
Coordinación 

Adecuación a los 

objetivos propuestos 
Relación con el 

currículo 

 
 
 
 

   

 

 



EVALUACIÓN DE LA SDA. 
 
Resultados de la 
evaluación de la materia. 
 

% 1-2 % 3-4 % 5-6 % 7-8 % 9-10 
     

Estrategias 
metodológicas. 
 

Organizadores previos Aprendizaje basado en 
problemas 

Aprendizaje cooperaAvo ABP Gamificación 

 
 
 
 
 

    

Adecuación de los 
materiales y recursos 
didácAcos. 
 

Presentación 
informaciones diversas 

Materiales audiovisuales 
(presentaciones, vídeos) 

PortáAles (Aplicaciones 
uAlizadas, uso de 
plataforma classroom) 

Presentación 
informaciones diversas 

 

 
 
 
 
 
 

   

Eficacia de las medidas 
de atención a la 
diversidad y a las 
diferencias individuales. 
 

Tutorización de un 
compañero/a 

2º profesor en el aula Grupos cooperaAvos Gradación de tareas 

 
 
 
 
 
 

   

UAlización de 
instrumentos de 
evaluación variados, 
diversos, accesibles, 
adaptados. 
 

Mapa conceptual Texto exposiAvo PrácAcas del tema Proyecto Pruebas escritas/orales 

 
 
 
 
 

    



 



Contribución de la materia al desarrollo de las Competencias Clave: 

Computación y Robó0ca es una materia del bloque de asignaturas opta0vas que se oferta en los 
cursos primero, segundo y tercero de Educación Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permi0r 
que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, diseñar y crear sistemas de 
computación y robó0cos, como herramientas que permitan cambiar el mundo, desarrollando 
una serie de capacidades cogni0vas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. 
Desde nuestra comunidad autónoma, y en virtud de la consecución de los obje0vos planteados 
para el desarrollo sostenible de la Agenda 2030, así como especialmente para la adquisición de 
la competencia digital del Perfil de salida a la finalización de la etapa básica, dicha materia se 
antoja fundamental en un entorno cada vez más específicamente tecnificado. Esta forma de 
pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto 
de técnicas y prác0cas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la crea0vidad, la 
capacidad de abstracción y el pensamiento lógico y crí0co que permite, formular problemas, 
analizar información, modelar y automa0zar soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Además, el 
aprendizaje de esta materia debe fomentar una ac0tud de creación de proto0pos y productos 
que ofrezcan soluciones a problemas reales iden0ficados en la vida diaria del alumnado y en el 
entorno del centro docente.  
 
El obje0vo, por tanto, de Computación y Robó0ca es unir el aprendizaje con el compromiso 
social. Del mismo modo, puede decirse que la computación es la disciplina dedicada al estudio, 
diseño y construcción de programas y sistemas informá0cos, sus principios y prác0cas, 
aplicaciones e impacto que estas 0enen en nuestra sociedad. Se trata de una materia con un 
cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en la 
resolución de problemas y en la construcción de conocimiento. La computación, por tanto, es el 
motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situándose en el núcleo del 
denominado sector de ac0vidad cuaternario, relacionado con la información. 
 
Por otro lado, la robó0ca es un campo de inves0gación mul0disciplinar, en la frontera entre las 
ciencias de la 
computación y la ingeniería, cuyo obje0vo es el diseño, la construcción y operación de robots, 
entendidos como sistemas autónomos que perciben el mundo Osico y actúan en consecuencia, 
realizando tareas al servicio de las personas. A día de hoy, se emplean de forma generalizada, 
desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso nos sus0tuyen. Por ello, las competencias 
específicas relacionadas con esta materia están estrechamente relacionadas con la producción 
de aplicaciones informá0cas, móviles y web, y sistemas de computación Osicos y robó0cos 
sencillos, mediante un aprendizaje basado en la elaboración de proyectos, el desarrollo del 
pensamiento computacional y su aportación a la consecución de los Obje0vos de Desarrollo  
Sostenible, así como su conexión con el mundo real. 
 
En la etapa de Educación Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de 
diseño y el pensamiento computacional desde diferentes áreas para el desarrollo, entre otras, 
de la competencia digital. La materia de Computación y Robó0ca de los cursos de primero a 
tercero de Educación Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempeño 
adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital como en competencia STEM. 
 
La competencia STEM establece una expecta0va forma0va para la educación obligatoria. Estas 
siglas expresan las iniciales de las cuatro áreas curriculares que se relacionan: Science, 
Technology, Engineering y Mathema0cs (Ciencias, Tecnología, Ingeniería y Matemá0cas). 
 



EVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA. 
 
Desarrollo de la 
programación 
 

Confección:  
se cumplimenta en 
forma y plazo con las 
directrices del ETCP. 
 

Alojamiento en Séneca Seguimiento: 
reuniones/ revisiones, 
análisis trimestrales 

 

SI  NO  SI  NO   
Otros obje8vos no 
curriculares propuestos 
por el departamento 

 

 
 
 

Cumplimiento de la 
temporalización prevista 

SI  
NO CAUSAS PROPUESTAS DE MEJORA 

 
 
 

 

Adecuación y eficacia de 
la metodología elegida 

Estrategias 

metodológicas 

adoptadas y aplicadas: 

Aprendizaje cooperaAvo 
Organizadores previos 
Aprendizaje basado en 
problemas 
ABP 
Gamificación 

Indicadores del rendimiento de las estrategias metodológicas 

Todos los profesores 

manifiestan su facilidad de 

aplicación. 

Se constata su aplicación 

en las SDA grabadas en 

Séneca a través de la 

secuencia de actividades. 

 

El rendimiento del alumnado se 

mantiene o aumenta respecto 

de otros cursos en el mismo 

nivel. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 Los procedimientos de 
evaluación 

Instrumentos y evidencias 
de evaluación variados, 
diversos, accesibles, 
adaptados. 

Evidencias Rúbricas para calificar evidencia. 

 
 

 
 
 
 
 



Valoración de las pautas 
DUA   aplicadas 

Este departamento 

prioriza las 

siguientes pautas 

DUA con las que 

llega a los 

siguientes 

acuerdos: 

-Sistematizar el 
empleo de las 
siguientes pautas en 
todas las SdA y 
actividades didácticas 
 

Acompañar texto oral y escrito e imágenes en 

todas las actividades propuestas 
Posibilidad de ampliar el tamaño de letra en 

fotocopias. 

Todos los 
profesores 
manifiestan su 
facilidad de 
aplicación. 

Se automatiza 
su aplicación 
en reprografía. 

El alumnado 
objeto de las 
medidas mejora 
sensiblemente 
su rendimiento 
constatándose 
esta mejora en 
sus 
calificaciones. 

Todos los 
profesores 
manifiestan su 
facilidad de 
aplicación. 

Se automatiza 
su aplicación 
en reprografía. 

El alumnado 
objeto de las 
medidas mejora 
sensiblemente 
su rendimiento 
constatándose 
esta mejora en 
sus 
calificaciones. 

SI NO SI SI NO SI SI NO SI NO SI NO 

            

La evaluación de la 
aplicación de las 
pautas DUA 
constatada en las 
diferentes SdA es 

 

Atención a la diversidad Tras evaluación inicial y la 
revisión de expedientes e 
información por parte del 
dep de Orientación se 
adoptaron las medidas 
que constan en el 
apartado correspondiente 
y aplicamos los siguientes 
indicadores. 

Mejora del clima de aula y convivencia: 

reducción de incidentes, cohesión grupal 

(cuaderno del tutor/a) 

 

Eficacia de programas de refuerzo de 

aprendizaje no adquirido: colaboración del 

alumnado y familia 

 
Funcionamiento de las medidas adoptadas: 
 
 
 
 
 

Funcionamiento de las medidas adoptadas: 

Ac8vidades 
complementarias 

Evaluación de las 
ac8vidades propuestas 

Relación 

coste/aprovechamiento 
 

 
Coordinación 

Adecuación a los 

objetivos propuestos 
Relación con el 

currículo 

 
 
 
 

   

 

 



EVALUACIÓN DE LA SDA. 
 
Resultados de la 
evaluación de la materia. 
 

% 1-2 % 3-4 % 5-6 % 7-8 % 9-10 
     

Estrategias 
metodológicas. 
 

Organizadores previos Aprendizaje basado en 
problemas 

Aprendizaje cooperaAvo ABP Gamificación 

 
 
 
 
 

    

Adecuación de los 
materiales y recursos 
didácAcos. 
 

Presentación 
informaciones diversas 

Materiales audiovisuales 
(presentaciones, vídeos) 

PortáAles (Aplicaciones 
uAlizadas, uso de 
plataforma classroom) 

Presentación 
informaciones diversas 

 

 
 
 
 
 
 

   

Eficacia de las medidas 
de atención a la 
diversidad y a las 
diferencias individuales. 
 

Tutorización de un 
compañero/a 

2º profesor en el aula Grupos cooperaAvos Gradación de tareas 

 
 
 
 
 
 

   

UAlización de 
instrumentos de 
evaluación variados, 
diversos, accesibles, 
adaptados. 
 

Mapa conceptual Texto exposiAvo PrácAcas del tema Proyecto Pruebas escritas/orales 

 
 
 
 
 

    



 


